TECAJEVI MODELIRANJA, ANIMACIJE |
GAMEMAKINGA

Tecaj modeliranja i animacije se radi u 2 programa: Blender i 3ds Max. Blender je
predviden za osnovne Skole, a 3ds Max za srednjoSkolce.

Tec€aj modeliranja i animacije pocinje 17.6 i traje do 26.6.

Tecaj rada u Blenderu zapocinje od 10 sati i traje do 11:30.

Tecaj rada u 3ds Maxu zapocinje u 11:40 i traje do 13:10.

Svi tedajevi odrzavaju se u informati¢koj ugionici OS Veli Vrh.

Tecaj gamemakinga radi se u programu Unity3D, za sve u€enike koji imaju barem
0SNOVNO znanje programiranja.

Odrzava se od 27.6 do 4.7 sa poCetkom u 10 sati i zavrSetkom u 11:30

Moguce je pohadati oba tecaja!

Napomena: ukoliko veliki broj polaznika Zeli neki drugi termin, teCajevi se mogu pokusati
odrzati i u tom terminu.

Ukoliko se zelite prijaviti, poSaljite nam mail na tecaj.animacija.i.igrice@gmail.com
U mailu je potrebno navesti:

Ime i prezime:

Skola i razred u koji idem:

Koji teCaj Zelim pohadati:

Imam li iskustva u programiranju i ako da, u kojem jeziku (potrebno samo za
gamemaking) :

(neobavezno) Imam li prijenosno racunalo koje mogu donijeti na teCaj?
Odgovaraju li mi ovi termini i ako ne, koji bi mi odgovarali ?

Maturanti matematicke gimnazije:
Nina Matsuno
Dorian Stern Vukotié
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